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L'utilisation du scripting permet le gain
d’'un temps énorme par I'automatisation
des taches trop complexes pour étre

E effectuées a la main.
Le logiciel Maya leader actuel des

effets spéciaux au cinéma.
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Suiveur:
Mr.Lilian BUZER

Exemples de ce qu’on peut réaliser avec MAYA:

Grace a ces deux images,
Mr. KATODRYTIS a remporté
le premier prix d'un
concours nommé «Advanced
Modeling Techniques And
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e On obtient une
surface s’appuyant
sur les cercles créés.

Etude mathématique :

Avec:
R.cos(6) Y
(0 R: Rayon de I'hélice.
OM = R.sin(0) B: pas de I'hélice.
b.60

0: I'angle.

Algorithms». Equation d’une hélice dans une
paramétrisation cartésienne.
Figures réalisées par GEORGE KATODRYTIS . dOM
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Avec: N = E—rt = ds — B=TAN
7 L
Cette figure contient des hélices ds
d’axes hélicoidaux. Elle est . b5
' . an . - R. — .sin(@
La figure que quasiment impossible a réaliser « a _ R.sin(0) . cos(¢) _ ( )
nous al\./ons' Pu la main ». Ainsi cette contrainte I'=Q1/vR*+b*){R.cos(8) N =1-sin(0) B=(1/vR*+b*){—b.cos(8)
reafiser: nous a amené a réaliser une 0
méthode automatisée pour la b R
création d’une figure complexe.
Ce qui nous

donne enfin:

OP = OM + R'.cos(a).N + R'.sin().B



