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TITRE DU PROJET :
Elaboration de I'application d’une série de jeux de cartes pour appareil Android avec gestion d’'une
IA et possibilité de jouer en équipe (a 2 par exemple) via Bluetooth ou Internet.

MOTS-CLES : Android, Cartes, Jeu, Bluetooth, Internet..

DESCRIPTION DU PROJET :

L’idée est de pouvoir jouer a différents jeux de cartes entre amis distant, via bluetooth ou internet.
Possibilité de jouer seul contre une IA programmée.

Les jeux de cartes ne sont pas suffisamment représentés sur Google Play (ex Android Market) ou
seulement des solitaires.

Idées de jeu :
e Président e Rami
¢ Belotte e Poker
e Tarot ¢ Nain Jaune
« Bataille corse e Pouilleux
e 8 américain e FEtc...

DEROULEMENT DU PROJET :
Le développement de ce projet se découperait en 5 parties :

- Gestionnaire de jeu : Lors du premier démarrage, I'utilisateur aura la possibilité de choisir
les jeux qu'il souhaite installer sur son appareil Android. Il aura aussi la possibilité par la suite de
télécharger d’autres jeux si toutefois il souhaite en changer.

- Graphisme : Il sera géré dans cette partie toute I'animation des jeux (Cartes, plateau
différant pour chaque jeu...) ainsi qu'apporter une ergonomie compléte et agréable. Possibilité par
ailleurs de modification des themes.

- Gestion d’'une IA : Différent mode de difficulté permettant de jouer seul (ou a plusieurs)
contre une (ou plusieurs) Intelligence Artificielle programmée.

- Connexion : Permettant de jouer en bluetooth contre un adversaire proche, ou via une
connexion Internet pour des jeux en ligne.

- Gestion de Profil : Mise en place d'un SGBD pour jeu en ligne, donc systéme de session.
Possibilité de personnalisation des profils (Pseudo, image personnelle, informations quelconques,
etc...)

Possibilité de scinder I'application en plusieurs avec une “application menu” les reliant. La mise en
place de chaque jeu s’accompagnera de la programmation d’'une IA avec différents niveaux de
difficulté. Deux jeux finis pour le jour des projets, au moins.

OUTILS MATERIELS / LOGICIELS SUPPORTS :
Outils de développement Java pour Android 2.2 (Eclipse, Notepad++, etc...).
Téléphones et tablettes fonctionnant sous Android afin d’effectuer les tests.
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