Ce projet s’appuie sur le principe de la persistence
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Splnny, rétinienne : avec seulement une ligne de LEDs et

une rotation, on recrée un écran sphérique

la sphére a LEDs

Suiveur : T. Grandpierre

~

Une Application Android Le PC transforme cette
permet d’envoyer depuis image en matrice de

son smartphone des images couleurs, affiche un apergu
ou le texte de son choix sur du rendu, puis envoie sans
un PC via Bluetooth. == fil les données a Spinny.

Grace a son micro-
controleur et ses pilotes de
LEDs, Spinny affiche I'image
ou le texte regus.

Android
eAction utilisateur
( c t ,I t . \ eAcquisition des données de I'image
arte eiec ronlque *Envoi Bluetooth SPP
micro- b
contréleur '{R_ec:ptlonthIjuetgoth o
eTraitement des données => matrice
STM32 eSimulation OpenGL
. *Envoi sans-fil Zigbee
pilotes de
\LEDs TLC5940 / Spinny

*Réception Zigbee port USART
eStockage mémaoire Flash
*Envoi sur pilotes via port SPI

lame
~ d’alimentation
<<

D

< moteur

I.L.S. Rendu simulé sous OpenGL

(original et rendu) )}

Projet I3 : Mathieu KORKOS -~ Nicolas LEVY _ 2 Gw]lumis ES | EE
Stevy SOUBDHAN - Thomas SPECTE e “Technology for fight PARIS une école de la .

Chambre de commerce
et d'industrie de Paris




