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P A RI S Acouc:mou ET IMPLEMENTATION D'UN HUD 3D POUR ROBOTS DOTES DE VISION STEREOSCOPIQUE
IA I Un HUD (Head Up Display) est une interface graphique présente en permanence a
? |’écran permettant a l'utilisateur d’accéder en un coup d'ceil a plusieurs informations. 5 oo

. ' Robot

Ci-dessus : Exemple de HUD d'un jeux
video.

Ci-dessous : Oculus rift — Technologie — Serveur

creee pour simuler 'immersion dans un
WebSocket

envirannement fictif.
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oz 1.Streaming d’'un flux vidéo
% ——i dans une page Web
et et 2.Génération d'un HUD dans
un navigateur
3. Conversion 3D

4. Echange d'informations j Qo
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1.Design d’'un HUD
2. Mise en place du HUD dans un simulateur
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