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Un reseau social revolutionnaire

Spot’n’Flash*

Le Projet

    Spot’n’Flash est une plateforme de jeux 
  permettant aux individus d’experimenter de 
nouvelles formes d’interactions sociales. En fait, 
il s’agit d’un veritable reseau social favorisant la 
rencontre entre les individus. De plus, le projet a 
ete developpe pour les trois systemes iOS, Android 
eet Windows Phone, ce qui permet de toucher un 
maximum de personnes.

 Son architecture evolutive lui permet de s’adapter 
aux joueurs et d’etre enrichie en permanence par 
ses developpeurs. De nouvelles fonctionnalites ver-
ront prochainement le jour sur cette plateforme. 

  Spot’n’Flash pourrait etre utilise pour des evene-
ments particuliers, a l’image d’une partie deployee 
sur l’ensemble d’une ville,  ou dans le cadre de 
seminaires d’entreprises par exemple.
  
 Spot’n’Flash favorise donc les interactions 
physiques entre les individus et permet aux 
   personnes de se rencontrer et d’appren-
      -dre a se connaitre. 
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L’application :

"Killer" de Spot’n’Flash

 L’application principale du projet, "Killer" est basee 
sur la reconnaissance  de QR Codes. Pour commencer, 
chaque participant recoit un QRCODE qui l’identifie. 

IIl doit ensuite accomplir des "missions" en "tuant" des 
joueurs designes par "contrat". Pour executer sa mission, 
le "tueur" doit toucher sa "cible" avec un objet determine 

aleatoirement par l’application.  

Une fois cela reussi, il lui suffit de flasher le QR Code 
de sa cible pour valider le contrat et 

gagner des points.

AAinsi, le "Killer" de Spot’n’Flash est un outil 
numerique favorisant les rencontres 

physiques.
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