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Il est question de réaliser un jeu de sabre laser en réalité augmentée. Si le temps nous 
le permet, nous ajouterons un système de tir puis d'autres features gadget dont de
l'électronique embarqué. Il serait souhaitable d'avoir un mode 2 joueurs pour s'affronter
mais nous partirons d'abord sur un jeu à l'épée contre un ordinateur, des cibles, à la 
Fruit Ninja.

                                    Un projet Unity 3D, codé en C# mais pouvant inclure aussi des
scripts Python ou autres pour certains de nos besoins, comme une BDD par exemple. 
Il s'agit de créer des assets avec lesquelles intéragir, le joueur avec l'Hololens 
possède 
une manette réelle qui influera sur les objets modélisés en RA

Unity, Visual Studio, C#, Python, C, éventuellement Arduino, Php, SQL, Photoshop,

 tablette graphique, composants électroniques
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