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Emscripten : 
Compiler et transformer du C++ en Javascript.

Rendu Graphique :
SDL library, utilisation du GPU pour le rendu d’image.
Interface graphique en HTML.

Algorithmes de segmentation d’image : 
Higra library, créée par les enseignants-chercheurs de
l’ESIEE.

Application Web interactive de traitement d’image


