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CONTEXTE DU PROJET :

e Ces dernieres années, l'intégration de techniques d'apprentissage automatique avec
des microcontrdleurs a ouvert de nouvelles perspectives pour la construction de
systemes embarqués intelligents et interactifs. Ce projet vise a initier les étudiants en
troisieme année d'ingénierie au domaine passionnant du machine learning sur les
microcontréleurs Arduino en mettant en ceuvre un systeme de reconnaissance de
gestes a l'aide de capteurs et de TensorFlow Lite.

PROPOSITION DU SUJET :

e L'objectif principal de ce projet est de permettre aux étudiants d'acquérir une
expérience pratique avec les techniques d'apprentissage automatique sur des plates-
formes embarquées a ressources limitées comme Arduino. Plus précisément, le
projet se concentre sur la mise en ceuvre d'un systéme de reconnaissance de gestes
capable d'interpréter les gestes de la main capturés par des capteurs et de les classer
en temps réel a l'aide de TensorFlow Lite.




Exemple 1 : Entrainez votre propre modéle Exemple 2: Jouer a Street Fighter avec des mouvements
corporels de classification des gestes.

COMPETENCES DEVELOPPEES :

Compréhension des concepts et des techniques d'apprentissage automatique
appliqués aux systemes embarqués.

Maitrise de la programmation des microcontréleurs Arduino et de l'interfacage avec
des capteurs.

Utilisation de TensorFlow Lite pour le déploiement de modeles d'apprentissage
automatique sur des dispositifs a ressources limitées.

Acquisition de compétences en collecte de données, prétraitement, entrainement de
modeles et évaluation pour les applications de reconnaissance de gestes.

MATERIELS NECESSAIRES

Microcontroleur Arduino ou des autres

Capteurs : divers capteurs peuvent étre utilisés pour capturer les gestes de la main,
tels que des accélérometres, des gyroscopes ou des capteurs de flexion, en fonction
de l'application souhaitée et des exigences de précision

TensorFlow Lite

Outils de Développement : I''DE Arduino, la bibliotheque TensorFlow Lite pour
microcontréleurs et des bibliotheques de capteurs appropriées pour la
programmation et l'interface avec les composants matériels.
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