Le 13 février 2025
LE PROJET TECHNIQUE DE FIN DE E3 - 2024/2025

Le projet technique de fin d’année est une expérience de travail collectif, sur des sujets technologiques concrets et
variés, encadré, suivi et évalué par un enseignant « suiveur », et qui donne lieu a la validation d’'une UE de 7 ECTS
comptant pour le second semestre de E3.

Le projet est a réaliser en équipe de 4 a 6 éléves et se déroule a plein temps sur prés de 8 semaines du lundi 5
mai au vendredi 27 juin 2025. La disponibilité des éléves et leur présence sur cette période est obligatoire et
incompatible avec toute autre activité en dehors de celles planifiées par ESIEE Paris. L'évaluation de ce projet
integre I'activité individuelle de chaque éléve durant le projet, mais aussi le rapport d’étude, la soutenance orale
et le poster présenté lors du Jour des Projets.

En effet, le jeudi 26 juin 2025, ESIEE Paris organise comme chaque année le « Jour des Projets », manifestation
ouverte a des visiteurs externes au cours de laquelle chaque équipe présente son projet a I'aide d’un poster et de
démonstrations ; des prix sont attribués aux projets dans différentes catégories. Le poster, utilisé ce jour-la, devra
étre prét pour impression plusieurs jours avant. Une vidéo facultative de présentation du projet et/ou de making of,
d’'une a deux minutes, pourra donner lieu a un bonus.

Les soutenances se dérouleront du vendredi 27 au lundi 30 juin 2025,
les évaluations (travail/soutenance/rapport) devant étre rendues par les suiveurs le mardi 1" juillet au soir.

La proposition de sujets d’initiative personnelle est encouragée, et un groupe de 4 a 6 éléves souhaitant
proposer un sujet doit prendre contact bien en amont avec I'un des responsables ci-dessous (plusieurs échanges
seront probablement nécessaires) de sorte qu’une description écrite soit validée au plus tard le lundi 10 mars
2025 a 18h00 par au moins un enseignant responsable de I'organisation :

- D. Bureau (dépt IT)

- M. Feher (dépt DISC)

- P. Poulichet (dépt SEED)
Des sujets seront proposés par les différents départements dés le vendredi 21 mars 2025. Les éléves qui n'ont pas
fait valider leur propre sujet auparavant devront alors se constituer en équipes ; chaque groupe d’éléves n’ayant pas
de sujet devra formuler 4 veeux classés sur les projets proposés par les départements, au plus tard le vendredi

4 avril 2025 & 17h00 et indiquer pour chaque projet restant s'il 'accepterait a la rigueur ou s’il n’est absolument
pas intéresseé.

Processus de choix et d'affectation des sujets :

1.- Validation des sujets proposés par les groupes de 4 a 6 éléves :
au plus tard le lundi 10 mars 2025

2.- Consultation des sujets proposés par chaque département sur la page web des responsables de projets : a
partir du vendredi 21 mars 2025

3.- Veeux classés de 4 sujets minimum pour chaque groupe de 4 a 6 éléves :
au plus tard le vendredi 4 avril 2025 & 17h00 au service de la scolarité
Attention pour les candidats a I'apprentissage qui souhaitent faire un stage a la place du projet E3 : la
convention de stage doit étre déposée et validée au plus tard le jeudi 10 avril 2025.
4.1- Publication de la répartition des éléves sur les différents projets : lundi 28 avril 2025 4.2-
Publication des suiveurs affectés aux projets : du lundi 28 avril au vendredi 2 mai 2025 4.3-
Premier RV avec le suiveur : au plus tard lundi 5 ou mardi 5 mai 2025
5.- Réalisation des projets : a temps plein du lundi 5 mai au vendredi 27 juin 2025 6.-
« Jour des Projets » : jeudi 26 juin 2025

7.- Rapport a rendre au plus tard le jour de la soutenance

Etienne DURIS )
Directeur des Etudes ESIEE Paris
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PROPOSITION DE SUJET

PROJET TECHNIQUE DE FIN DE E3
2° SEMESTRE 2024/2025

Document word a remplir puis transmettre par mail a Christine
LECLERC et au responsable ayant validé le sujet
le 10 MARS 2025 AU PLUS TARD

NOMS DES ELEVES (4 4 6 obligatoirement) :

1. Yannick PRAT 2. Zoya MUHAMMAD JAVAID 3 Chama DEBBAGH

4. Jana SALEM. 5. Rana JABRY 6. Sara AISSAOUI

TITRE DU PROJET : Exploitation de données a partir d’une interface cerveau machine (BCI).

MOTS-CLES : EEG (Electroencéphalogramme), Brain Computer Interface (BCI), Traitement de

données, Filtrage de signaux, Classification de données, Systéme nerveux, Signaux cérébraux

DESCRIPTION DU PROJET : L'objectif du projet est qu'a partir d'un électroencéphalogramme posé sur
la téte d'une personne, on puisse récupérer les signaux émis par son activité cérébrale et que par la
suite nous arrivons a exploiter ces données afin de proposer différents exemples de domaines

d'applications possibles grace a cette méthode.

TRAVAIL A REALISER : 1) Se familiariser avec le matériel mis a disposition et comprendre son
fonctionnement. 2) Réussir a récupérer des signaux a partir du casque EEG. 3) Traiter ces signaux
pour réussir a en tirer des informations utiles et exploitables 4) Analyser les données obtenues et les

exploiter a l'aide de logiciels adaptés.

OUTILS MATERIELS / LOGICIELS SUPPORT : - Casque EEG + matériels de liaison (EEG - PC)
Amplificateur EEG et gel (si signaux trop faibles) - LabStreamingLayer (Synchronisation) -
OpenVibe (traitement des signaux) - EEGLAB (MATLAB pour la visualisation)

URL DES DEUX PROJETS LES PLUS PROCHES AUXQUELS CETTE PROPOSITION DE PROJET
PEUT ETRE COMPAREE : https://spectrum.ieee.org/elden-ring-hands-free-controller (Appliqué pour les
jeux vidéos)

https://perso.esiee.fr/~poulichp/Projet E3/2023/Sujet E3 EEG 2023.pdf ( Projet E3 d’anciens éléves)

Accord du responsable de projet de fin de E3 du département :

Le // 2025 Nom / Signature
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