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1.1. Rappels sur les pointeurs
Une variable pointeur contient une adresse

Une variable pointeur se declare en mettant
une * apres le type que I'on veut pointer

| 'adresse d’'une variable se calcule en
placant & devant le nom de la variable

La variable pointée par un pointeur s’obtient
en placant * devant le nom du pointeur



1.2. Rappels sur les pointeurs

e double* vPtr;
/[ vPtR est une variable pointeur de double
/] donc pourra contenir une adresse de double

e double VvR = 1.2; vPtr = &VR;
/[l vPtR contient 'adresse de vR

// ou vPtR pointe sur vR

e *vPtr déesigne ce qui est pointé par vhPtr
donc la variable reelle vR qui vaut 1.2
*vPtr=0.0; //laremeta 0 comme vR=0.0;



2. Rappels sur les tableaux

 Le nom d’un tableau est equivalent a
I'adresse de son premier €lément :
double vTab[10];

vTab == &vTab[0]

 Plus généralement: vTab[i] == * (vTab+i)
Attention! vTab+1 ajoute 8 et non 1,

 Pourtant, double vTabl[10];
est tres different de double *vTab2;

On peut écrire: vTab2 = vTabl;
mais pas l'inverse !



3. Notion de structure

struct {

Typel champl;

TypeZ champ?Z2;

Type3 champ3; // int
} vS1l, vS2;

vSl.champl = valeurl;
vS2.champl = vSl.champl;
scanf ( "sd", &(vSl.champ3) );

scanf ( "%d", &vSl.champ3 );
(le . esttres prioritaire ©)



4.1. Type structure

e struct {
Typel champl;
Type2 champ2;
Type3 champ3;
} vS1l; //danslemain

e struct {
Typel champl;
Type2 champ2;
Type3 champ3;
} vS2; // dans une procédure

« vS1 et vS2 sont de deux types incompatibles !



4.2. Type structure

e typedef struct {
Typel champl;
Type2 champ2;
Type3 champ3;

} MonNouveauType;

e MonNouveauType vS1l, vSZ2;
e MonNouveauType vS3 = {vl,v2,v3};
e vS1 = {vl1l,v2,v3}; // Interdit

* Dans les parametres, retours de fonction, etc.



5.1. Pointeur de structure

MonNouveauType vS1l, vS2;
MonNouveauType* vPS1l;

MonNouveauType* vPS1l, vPSZ;
MonNouveauType *vPS1l, *vPSZ;

Ou, encore mieux :

typedef MonNouveauType* TypePolnteur;
TypePointeur vPS1l, vPS2;

vPS1 = &vS1;
vPS2 = &vS2;



5.2. Nouvelle notation

« *yPS1.champl // pb de priorité
(le . esttres prioritaire &)

e (*vPS1) .champl // 0K
vS1l.champl

e vPS1->champl
/[ équivalent, mais plus clair



QUIZZ

* Soit vP un pointeur de structure
et chp un champ de cette structure,

* Quelle(s) notation(s) sont correctes pour
désigner le champ a partir du pointeur ?

A D
vP.chp (*vP).chp
B C

*vP.chp vP->chp



6. Tableau dans structure

e struct {
char chaine[20];
int code;
} vsS, *VvPS;
vPS = &vVSy

e vS.chaine[15] = '"\0';

e printf ("$s\n",vPS->chaine) ';

/I ..



/. Tableau de structures

e MonNouveautype vTab[10];
e vTab[0] .champ3
e vTab[1] .champ?2

* Si champ?2 est une chaine de car. :
vTab[1] .champ2[0]



8.1. Problemes de saisie

* printf ( "numerateur ? " );
scanft ( "sd", &vNum ) ;
printf ( "denominateur ? " );
scanft ( "sd", &vDen );
printf( " (%d/%d)", vNum, vDen );
->

e numerateur ? 3 Entrée

denominateur ? 16 Entrée
(3/16)



8.2. Problemes de saisie

e printf( "ler car.? " );
scanf ( "sc", &carl );
printf ( "2eme car.? " );

scanft ( "sc", &car’2 );
printf( " (%c/%c)", carl, car2 );

4

e Jer car.? A Entrée
2eme car.? (A/

)

e car?2 vaut '\n' !



8.3. Problemes de saisie

e printf( "ler car.? " );
scanft ( "sc", &carl );
scanf ( "3sc¢", &inutile );
printf ( "2eme car.? " );
scanft ( "sc", &car’2 );
scanf ( "%c", &inutile );
printf( " (%c/%c)", carl, car2 );
->

e ler car.? A Entrée
2eme car.? B Entrée
(A/B)



8.4. Problemes de saisie

e typedef char ChainelO[10];

Chainel0 avant="precieux", ;
printf( "mot 2?2 " );

scanf ( "%s", ) 7

printf ( " (%s)", ) 7

printf (" tresor %s\n", avant);

9 <«Pr ogr ammat i onwi e uxy»mw?» >

avant

* mot ? Programme principal
(Programme) tresor precileux

e mot ? Programmation
( 1on) tresor 1on



8.5. Problemes de saisie

typedef char ChainelO[10];

Chainel0 avant="precilieux", mot, reste;
printf( "mot 2 " );

fgets( mot, 10, stdin );

fgets( reste, 10, stdin );

printf ( "(%s/%s)", mot, reste );
printf (" tresor %s\n", avant);

9mmation\n\O??LaDprogra\OprecieuX\O??

mot ? La programmation
(La progra/mmation
) tresor precieux
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