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GIT

“Git is a free and open source distributed version control system designed to handle
everything from small to very large projects with speed and efficiency.”

Et pour les plus curieux qui veulent savoir d’ou vient le nom GIT (prononcez « guitte ») :
https://en.wikipedia.org/wiki/Git#Naming

Git est devenu le standard de la gestion de projets informatiques aussi bien en entreprise, que
pour des projets open source. Cet outil indispensable permet de travailler efficacement en
équipe sur un méme projet et, méme lorsqu’on est seul développeur, de créer un historique
des modifications apportées au projet. Autrement dit il permet un contréle des versions du
projet, avec la possibilité de revenir en arriere.

Création d’un projet GitLab
Tout d’abord il nous faut créer ce qu’on appelle un projet sur le site GitLab. GitLab est un
serveur hébergé dédié a la gestion de projets via I'outil git.

A noter la différence entre GIT et GitLab : Git est I'outil utilisé, et GitLab un site permettant
d’héberger les versions et historique du projet. De nombreux autres sites le permettent aussi
(GitHub est le plus connu par exemple). Nous allons utiliser une version locale a I'ESIEE :
https://git.esiee.fr/

Apres t'étre identifié, il faut cliquer sur create a project

Welcome to GitLab

Faster releases. Better code. Less p¢

Create a project

Projects are where you store your code, access issues,
wiki and other features of GitLab.

Explore public projects

Donne un nom a ton projet :

Blank project

Project name


https://en.wikipedia.org/wiki/Git%23Naming
https://git.esiee.fr/

Tu peux également lui donner une description (a noter qu’une description pourra étre ajoutée
plus tard dans les réglages du projet, une fois celui-ci créé).

La visibilité de ton projet devrait rester privée.
Visibility Level ®
@ @ Private

Project access must be granted explicitly to each user. If this project is part of a group, access will be granted to members of the
group.

O P Internal

The project can be accessed by any logged in user.

O (@ Public

The project can be accessed without any authentication.

Etant donné que nous allons « pusher » (pousser, ou encore « upstreamer ») notre projet Zuul
de notre machine vers le serveur de GitLab, ne coche pas la case suivante. Inutile de laisser
GitLab ajouter un fichier Readme.md, on le fera a la main plus tard.

[] Initialize repository with a README
Allows you to immediately clone this project’s repository. Skip this if you plan to push up an existing repository.

Note:

Si tu n’as pas de clé SSH, un message te le signalera. Cette clé sert a certifier les échanges
entre ta machine et les serveurs de GitLab (push, pull, ...).

Ce n’est pas nécessaire pour notre utilisation avec Bluel. Nous allons passer en HTTPS.
Ne tiens donc pas compte du message suivant :

/\ You won't be able to pull or push project code via SSH until you add an SSH key to your profile

‘ Don't show again

Ton projet GitLab est maintenant créé et vide.



Partage de ton projet

Obligatoire :
Dans les Settings de ton projet sur GitLab, clique sur Members.
Puis ajoute Mr Denis Bureau indiqué par @bureaud, et choisis le réle Maintainer

(normalement, I'adresse Denis.Bureau@esiee.fr est automatiquement connue de GitLab).
Tu devras peut-étre ajouter d’autres intervenants plus tard.
La démarche a suivre sera la méme, leur adresse mail te sera communiquée.

Projects ~  Groups More ~

D Demo GIT for Zuul

1 Project overview
Details

Activity

Releases Project members

You can invite a new member to Demo GIT for Zuul or invite another group.
B Repository

@ Issues 0 Invite member

11 Merge Requests 0
GitLab member or Email address

2 Cl/cD
v # " .
Denis.Bureau@esiee.fr

‘@ Operations

Denis BUREAU

| Analytics @bureaud
0 wiki
% Snippets
£} Settings General
Members
Integrations
Webhooks

Repository


mailto:Denis.Bureau@esiee.fr

Synchronisation du projet local vers GitLab

BluelJ dispose d’une interface graphique permettant de ne pas avoir a configurer git via le
terminal (en ligne de commande).

Partage du projet :

.’ BlueJ Projet

Nouvelle classe...

—>

Compiler

Outils Voir Aide

Compiler

Compiler la sélection
Reconstruire le paquetage
Réinitialiser la machine

Utiliser une classe de bibliothéque..

Générer la documentation du projet
Test

>
>

Extraction projet...
Partager ce projet...

Mise & jour depuis dépot
Validation dans le dépot

Voici ou tu peux trouver I’'URL https de ton projet GitLab :

Pour récupérer 'URL HTTPS de ton projet, il faut aller sur GitLab, selectionner ton projet.

Une fois sur la page principale, Cligue sur le bouton clone en bleu pour voir apparaitre les
liens (selon l'interface, il faut cliquer sur la petite fleche), et choisis « clone with HTTPS » :

[ New file @ Add README t

Clone with SSH

git@git.esiee.fr:duponcni/de [F,)

Clone with HTTPS

ttps://git.esiee.fr/duponcni 3

git contig ——global user.email mu



Remplis les informations nécessaires a la configuration de git :

@ Configuration Equipe
Type de serveur Subversion | « Git

Localisation

Repository URI https://git.esiee.fr/du poncnifdernc-git-fcr-zuul.gid
Personnel

Your name Nicolas Duponchel

Your e-mail wrEmreare

Utilisateur duponcni

Mot de passe 200000

Mémoriser la configuration pour de futurs projets

Tester connexion...

Annuler

La bonne pratique : teste la connexion avant de valider.

Tester connexion...

Partage de projet... Terminé.

Ton projet Zuul local est maintenant poussé vers ton repo GitLab. Rafraichis la page de ton
projet sur GitLab, tu pourras accéder aux dossiers et fichiers de ton projet.

Tu es maintenant prét a travailler avec git tout au long du projet Zuul, avec une sécurité
inégalée en cas de crash de ton disque dur, de vol de ton ordinateur portable, ou d’oubli de la
derniere version a I’école ou a la maison.



Etat du projet

Le bouton Etat dans Blue) permet d’accéder a une fenétre dans laquelle sont listés les fichiers
qui ont subi des modifications depuis la derniére synchronisation du projet.

Teamwork

Mise ajour...

Commit/Push...

Etat

Par exemple, je viens de modifier la classe Game. Si je regarde I'état du projet, je constate que
la classe Game a bien été modifiée.

L NON Etat
Ressources Equipe EtatEquipe ¥ Remote status
[v1] Game.java i
[v1] (agencement diagramme) Modified

[v1] GameTest.java

[v1] Room.java

[v1] CommandTest.java
[v1] Command.java

[v1] RoomTest java

[veref] Vjava v
< >

Rafraichir Fermer



Synchronisation des modifications

Teamwork

Mise ajour...

Commit/Push...

Etat

Pour synchroniser tes modifications, git te permet de faire les choses suivantes :
-« Commiter » : créer une sauvegarde de tes modifications en cours.
-« Pusher » : envoyer les commits contenant les modifications sur GitLab.

Bluel dispose d’une fonction intégrée qui fait tout ¢a automatiquement. Clique sur
Commit/Push.

Tu peux voir les fichiers contenant des modifications, ou les nouveaux fichiers ajoutés au
projet, dans « Files ready for commit ». Ajoute une description a ton commit, sois le plus précis
possible, tu verras que c’est important dans la durée du projet pour t'y retrouver plus
facilement (par exemple le numéro d’exercice). Tu peux maintenant « commiter » :

Files ready for commit

[w1] Game java - Modified

Commentaire de la validation

TPx.x.x - Question x.x
Description de ce que contient cette sauveegarde (=ce commit)

Commentaire eventuel (plus il v a de detail dans ton message de commit, plus tu t'y retrouveras dans la durée)

Validation agencement diagramme = Commit

Maintenant tu vas pouvoir « pusher ton commit » vers le repo hébergé sur GitLab. A noter
gue tu peux faire plusieurs commits avant de « pusher » ton travail.

Pushing has been completed



Une fois I'opération réussie, tu peux aller vérifier I’état de ton projet sur GitLab, consulter ton
commit, et y voir les modifications apportées a chaque fichier :

TPx.x.x - Question x.x ...
duponcni authored 5 minutes ago

~ [ vi/Game.java [

package v1;

public class Game

=il

} // Game

package v1;

+ public class Game
{
//This is a Game class - just modified so I can commit it

} // Game



Consulter I'historique git

Bluel offre la possibilité (tout comme tu peux le faire via GitLab) de visualiser I’historique de

tes commits :

oje ditio 0 Aide
omp
R O e paa g
Nouvelle cla: a de bibiio que
=
pe on pro
Compiler| p e pro
51 e & jour depuis dépd
Roﬂm allaatio aa e aepo
= -
Teamwork Proprié quipe
«unit test»
Mise ajour... CommandTest
Command
Commit/Push... 1'.]
Etat
® @ Historigue projet
T . 2021/01/17 06:42:27
—E README.TXT Nicolas Duponchel
J‘ package.bluej TPx.x.x - Question x.x
Vi Description de ce gue contient cette sauveegarde (=ce commit)
veref v i :
Commentaire eventuel (plus il y a de detail dans ton message de commit, plus tu t'y retrouveras dans la durée)
README. TXT =
| package.bluej 2921[01/17 06:25:37
Nicolas Duponchel
vl Partage initial du projet
veref ~
Pag
< =
Voirfichier:| Tous lesfichiers Voir utilisateur:  Tous les utilisateurs =

D Demo GIT for Zuul

1T Project overview
Details
Activity
Releases

B Repository

¥ Issues

11 Merge Requests

UURUIILIN £ UEIIU I U LU ¢ vy

All Push events Merge events Issue events Comments Team

duponcni @duponcni
-o- Pushed to branch master
8b0b9414 - TPx.x.x - Question x.x

duponcni @duponcni

-o- Pushed new branch master

duponcni @duponcni
Created project duponcni / Demo GIT for Zuul




Mettre a jour son projet

Il est possible que des modifications soient apportées a ton projet sur ton GitLab et non sur
ton projet local, par exemple lorsque tu es amené a travailler sur différentes machines, ou
avec différentes personnes sur ton projet.

C’est pourquoi il faut toujours s’assurer que ton projet LOCAL est a jour avant de commencer
un nouvel exercice. Pour cela, il faut que tu récuperes sur ton projet local toutes les
modifications qui ont pu étre poussées sur GitLab. On appelle ¢a « puller » dans le jargon.

Teamwork
Mise ajour...
Commit/Push...
Etat
@ [ ] Mise a jour fichiers depuis dépo6t

Fichiers a mettre a jour

Pas de fichier a mettre a jour

Annuler

La plupart du temps, tu n’auras rien a mettre a jour.

A la fin de chaque session de travail, NE PAS OUBLIER Commit + Push.

Si plusieurs exercices ont été faits pendant une méme session, il est conseillé de faire un
Commit a la fin de chaque exercice.



Récupérer son projet depuis GitLab

Voici un exemple de comment récupérer ton projet hébergé sur GitLab sur une nouvelle
machine (éventuellement en cas de perte de projet en local par exemple).
Outils = Equipe = Extraction projet ...

@ BlueJ Projet Edition = Outils Voir Aide

L oK ) Compiler
Compiler la sélection

Nouvelle classe... Reconstruire le paguetage
Réinitialiser la machine
—I>
- Utiliser une classe de bibliothéque...
Compiler Générer la documentation du projet

Test | 4
Equipe > Extraction projet...

Partager ce projet...
Submit... 9 it

Mise a jour depuis dépdt

Validation dans le dépét
K Use the Edit menu to clise

Historique Projet

Propriétés Equipe...

Remplis tes infos et valide. BlueJ va créer un nouveau projet local basé sur celui hébergé sur
ton GitLab.

Supprimer un projet GitLab
Sur le projet : Settings = General 2 Advanced = Expand - (scroll end) Remove Project

Attention ! C'est irréversible. Il vaut parfois mieux en créer un nouveau (refaire le tuto et avoir
une nouvelle URI de projet), et étre slr que tout se soit bien passé avant de supprimer
définitivement le projet !

Liens utiles
e Tuto git by BlueJ : https://www.bluej.org/tutorial/git/
e Create SSH key : https://git.esiee.fr/help/ssh/README#generating-a-new-ssh-key-pair
e Pro Git: https://github.com/progit/progit2/releases/download/2.1.194/progit.pdf

Auteur 20/01/21: Nicolas Duponchel
(révision 09/02/21 : Denis BUREAU)
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