Séquence 1

* Les classes : modele pour construire des objets,
= attributs (prives) + methodes (publiques)

e Les attributs : nom/type/valeur,
types primitifs (valeur) et objets (réference)

* Les méthodes : fonction (return type), procédure (void),
constructeur (special, role)

 minuscules/Majuscules : regles de nommage standard

» Les variables : attribut/parametre/variable locale

« th1s : objet courant



Séquence 2

- Les ordres : attributs, constructeurs, methodes, instructions, parametres

- Les commentaires : // fin de ligne, /** javadoc, multilignes, @ */

- Définition de méthode : signature + corps,
fonction (typeRetour, return) et procédure (void)

- Les constructeurs : plusieurs, par défaut, naturel, quelconque

- Duplication de code : constructeur appelle un autre : this(); en 1 instruction
- Création d'objets : déclaration/création, instance/instancier, new, parametres

- Accesseurs & modificateurs : réles, fonction/procédure, parametre ou pas

- Expressions et instructions : valeur ou pas, types, affectation/comparaison,
terminaison/affichage

- Tests : 1T, 1T else, parentheses, une ou plusieurs instructions

- Récursivité : méthode qui s'appelle elle-méme, relation de récurrence,
test d'arrét, parametre qui change ; return;



Séquence 3

- Appel de methode : objet.méthode(parametres),
expression/instruction, new Classe(parametres)

- return expression; return;
-null, NullPointerException

- 1T (condition) return true; else return false;
dans une fonction booléenne

- 1T nonindépendants, else
- X=Y; X ==y X.equals(y)
- System.out.printin System.out.print

- private, protection autour de la classe et non de chaque objet



Séquence 4

Tableaux
Les boucles for etwhile

Limitations du type 1nt et du type double
Type primitif # Type objet (reference type)

EXxpressions : entieres, réelles, booléennes,
String, Cercle, ...

Instruction # expression

Methodes statigues = méthodes de classe
(et non méthodes d'instance)

Comment ecrire une méthode d'apres un énonce ?



Séquence 5

Attributs statiques = attributs de classe = variables de
classe (partagés => en un seul exemplaire).

Constantes => attributs statiques
private static final 1nt NOM_EN MAJ = 1000;

héritage entre classes, seulement si « est une sorte de »
signature de la classe suivie de extends ClasseMere

type déclare / type constaté (compilation / execution)
Pourquoi Animal vAl = new Oiseau();

et pas Oiseau vOl = new Animal(Q); ?

Redéfinition d'une methode dans une sous-classe

Object, mere de toutes les classes =>

extends Object automatique, pourtant un seul extends !?

Constructeur naturel dans une sous-classe :
combien de parametres ?



Séquence 6

e vocabulaire : Polymorphisme.

e classe abstraite => non instanciable

e constructeurs inutiles ?

« meéthode abstraite = signature sans corps => non exécutable
 méthode non abstraite peut appeler une méthode abstraite

e Interface => ni attribut ni constructeur,
gue des méthodes abstraites

e 1mplements n'est pas incompatible avec
extends UneSuperClasse

« Exemples d’'interfaces dans le JDK :

* |l est possible de créer ses propres interfaces

« Heéritage d'interface (multiple !)

 Nouveau mot java . unObjet 1nstanceof UnType



Séquence 7

- Framework Collections = ensemble de classes abstraites ou non,
d'interfaces, et d'algorithmes.

- >tableaux : - seulement des objets + extensible + propriétés/méthodes

- Primitifs interdits => classes enveloppes, auto-(un)boxing,
genéricité systematique => Coll<TypeE> (a la déclaration ET a la création)

- Interface la plus haute = Col lection
List extends Collection, AbstractList implements List,
ArrayList / LinkedList extends AbstractList, Collections

- Iterator<TypeE> permet de parcourir une Collection<TypeE>,
fournit 3 méthodes : hasNext, next, remove

- Les parcours : simples ou non ?
- Simple => boucle for each (fonctionne aussi sur les tableaux)
- Non simple (ou jusgu'a java 1.4.2) => boucle whi le avec un itérateur



Séquence 8 (1/2)

1. Qu'est-ce qu'une exception ?
2. Qu'est-ce gu'une exception en Java ?
3. Quand/comment est crée cet objet ?
4. Avantages attendus du systeme des exceptions
5. Exceptions existant dans Java
Hierarchie, Error, Exception, RuntimeException

6. Que faire des exceptions lancées par le JDK ?
- successivement plusieurs blocs catch apres un seul try

- traitement commun a plusieurs exceptions
héritant d'une méme classe

- pas RuntimeException ==> try/catch ou throws
- traiter partiellement et relancer I'exception dans catch
- guelle que soit la sortie de la méthode, bloc finally



Séquence 8 (2/2)

/. Lancer volontairement des exceptions du JDK

7.1. 1 (mauvais parametre)
throw new UneClasseException('...");

7.2. Ne pas rattraper une exception dans la méme méthode

8. Creer ses propres exceptions
8.1. Classe extends Exception ou une de ses sous-classes

8.2. Redefinir getMessage () (visible aussi dans toString())

8.3. Ajouter des attributs (donc constructeur),
voire des méthodes (accesseurs, ...)

0. Bonus : Les assertions

9.1. Programmation par contrat, sécurité :
pré-condition, post-condition, pas d'invariant

0.2. assert condition : message;
9.3. Pour ne pas verifier les assertions, supprimer -ea



(s€q.9) Ligne de commande

e Lancer un programme java
depuis laligne de commande :

= Java MaClasse
- ou bien
e jJava MaClasse motl ... motN



(s€q.9) Meéthode main

Quelle méthode de MaClasse est alors appelée ?
La méthode qui a une signature precise .

L'appel provient de lI'extérieur de la classe
L'appel se fait directement sur la classe
Elle ne retourne rien ==> procédure

Son nom doit étre imposeé

On veut pouvoir passer des arguments sur la ligne de
commande (0 ou 1 ou plusieurs)

public static void main( final String[] pArgs )



(s€q.9) Extraction d’un nombre
a partir d'une String

* entier ==> Integer ==> parselnt
int vN;
try {
VN = Integer.parselnt( uneString );

}
catch ( final NumberFormatException pE ) {
vN = uneValeurParDéfaut;

Y // t/c



(s€q.9) Développement sans Blued

e Jjavac MaClasse. java
e OU

e Javac *.java

e et aussi

e Javadoc ...



(s€q.9) Géneérateur aléatoire

o Geénerateur de nombres (pseudo-)aléatoires :
e Random vMonGen = new Random();

e vMonGen.nextiInt(N)
retourne un entier dans l'intervalle [0, N-1]

e Random vMonGen = new Random( seed );
permet d'obtenir toujours la méme suite de nombres.



(s€q.9) Les classes anonymes

e Sans nom, définies 'a la volée':

e Dans UserliInterface
monBouton.addActionListener( ? );

e ? doit étre un ActionListener, donc sa classe doit
Implémenter l'interface ActionListener.

« Dans zuul-with-images, on met this car
Userinterface implements ActionListener,

ce qui veut dire gu'elle redéfinit la méthode
actionPerformed.



(s€q.9) Les classes anonymes

e monBouton.addActionListener(
new ActionListener() {
public void actionPerformed(
final ActionkEvent pE ) {
actions a realiser
} 7/ actionPerformed(.)
1D F

* On crée une instance d'une classe anonyme
(puisqu'on ne lui donne pas de nom!)

qui implémente l'interface ActionListener

en redéfinissant la méthode actionPerformed.
 Attention ! Lorsqu'on utilise Th1S entre les accolades,

cela fait reférence a l'instance de la classe anonyme.



Traité en projet
« Evénements d’interface graphique

e Lecture de fichiers de texte
e HashMap, Set, Stack

e enum

e Instruction switch

 Paquetages



Non traité

Autres types primitifs (8 en tout)

Autres types enveloppes (8 en tout)
Autres collections (beaucoup)

Methodes de la classe String (beaucoup)
Entrées/sorties nio (fichiers)

Sérialisation (transmission d’objets)
Threads (parallelisme)

Java 8 (fonctions lambda, ...)

etc ...
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