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Conception et réalisation d’un logiciel d’encodage
et decodage dedie a la steganographie

PRINCIPE DE LA STEGANOGRAPHIE NUMERIQUE

Il estpossible de cacher un fichier dans une
image en modifiant imperceptiblement la
couleur de ses pixels.

Avec un logiciel adéquat, 1l est possible
de détecter la modification et ainsi de
récupérer le document dissimulé.

Apres modification,
I’1mage obtenue transporte
I’information cachée.
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Pour pouvoir cacher des informations dans une 1image, on peut intervenir au niveau du dernier bit
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Pour pouvoir cacher des informations dans une image, on peut intervenir durant la formation du JPG
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