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AT114ACK OF THE CUBES

Un Tower Defense sous Unity

| Scenario du jeu
Dans l'univers du rectangle chaque

forme a des angles droit. - . -
Chaque forme ? Non! Une base - -

peuplée d'irréductibles sphéres
lutte pour la survie de son territoire.
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Tower defense
Le but du jeu consiste a
detruire les ennemis
avant qu'ils n'atteignent
leur objectif. Le joueur
construit et améliore des
tours qui attaqueront les
ennemis grace aux
pleces gagnees a
chague ennemi detruit.

/ Fonctionnalités :

: e 3 types d'ennemis au
Q unlty comportement different
Unity est un moteur de jeu vidéo indépendant. Il * 3 types de tour ayant chacune
construit l'interaction entre des objets de natures trés Ieur fonct!onngment distinct
variées : son, image, modéle 3D, animation et permet * Difficulte croissante selon les

d'exporter les applications sous de nombreuses ' rounds et affichage du SCOre

olateformes. e Systeme de gestion de l'argent
* Menu et mode pause

accessible a tout moment.

Francois Bogaert Antoine Bordes

une école de la

Cléement Colpier  Claire Matzinger "
@ CCI PARIS ILE-DE-FRANCE
E3 - Departement Informatique et telecommunications



	Diapo 1

