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Jeu mulƟjoueurs

• ApprenƟssage du logiciel Unity3D

‐ Tuto de cours PDF

‐ vidéo d'entrainement

• Reverse engeenering de 2 projets officiel Unity3D

‐ Room of shadows

‐ 2D plaƞormer

• ApprenƟssage de la couche communicaƟon réseau d'unity 3D

• UƟlisaƟon de la bibliothèque d'objets 3D de l'ESIEE (1500 objets)

• CréaƟon du jeu

Le thème du jeu reste libre mais doit être validé par le tuteur.

Exemple pour un jeu de tank en réseau :

Projet	Unity	3D mailbox:///C:/Users/bureaud/AppData/Roaming/Thunderbird/P...

1	sur	1 24/03/2015	19:17


