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  Un monde aux règles particulières 
Dans The Magician’s Code, les objets répondent à des instructions bien précises. 

Donnez-leur la bonne séquence et ils s’animeront d’eux-mêmes. 

Tant que Ajouter à 

  Résoudre des énigmes grâce à la programmation 
Le joueur dispose de plusieurs variables comme la quantité d’eau ou le nombre de bûches. 

À lui de s’en servir pour « programmer » les objets de la maison : poêle à bois, verre, etc. 

Poêle : éteint 


