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= Reinforcement Learning et jeux videos

Une intelligence artificielle sur jeux vidéos

{

Résultat obtenu

Architecture du réseau neuronal (cerveau IA de l'oiseau)
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Horizontal Distance

Objectifs
Créer un jeux vidéos
en Python

Comprendre la
neuroévolution

Adapter la
neuroévolution sur
jeux vidéos.
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