
JUSTIN  ROMAIN  (E3  DATASCIENCE )  /  TORCHET-BIANCHI  GRÉGOIRE (E3  CYBERSÉCURITÉ )  /  POURET
VALENTIN  (E3  INFORMATIQUE )  /  JOUNIAUX  COLIN    (E3  SYSTÈMES  EMBARQUÉS )  /  M .BELESCOT  (COACH )  

DISPOSITIF PÉDAGOGIQUE DE MODÉLISATION TOPOGRAPHIQUE EN 
RÉALITÉ AUGMENTÉE 
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