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Création d'un environnement 3D avec Unity et HTC
Vive

Objectifs :

- Démontrer les possibilités de la
VR

- Créerunijeu 3D

- Partir d'une idée simple pour la
développer

Fonctionnalités :

- Jouer dans I'ESIEE

- Inclusion d'un projet
existant (modele 3D

de I'ESIEE)
- Physique et effets
realistes
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