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" ngxtAoom = currentRoom. getExiti"est' ),

=

{.ette modification simplifie en outre une parlie de la classe Game. Dans la méthode
goRoos, le remplacement suggéré ici aboutit 4 la partie de code suivante :

Room nextRoom = null;
if{direction.equals( " nord" ) {

nextRoom = currentRoom.getExit( nord");
}
if{direction.equals(‘est")) {

nextRoom = currentRoom.getExit( est"});
}
if(direction.equalsi“sud®)) {

nextAoom = currentRoom.getExit( "sud"):

Bl
-
-

if(direction.equals{ "ouest"}) {
nextRoom = currentAoom.getExit|"ouest");

H
Cette partie entiére de code peut maintenant étre remplacée par

r Room nedtRoom = currenltBoom. getExit{directian} ;

Exercice 7.6
Apportez les modifications décrites aux classes Room ot Game.

Exercice 7.7

Modifiez de fagon similaire la méthode printLocationInfao de la classe Game afin
gue les détails des sorties soient préparés par la classe Aoom plutdt que par la classe
Game. Dans la classe Room, définissez une méthode dont voici la signature ;

fR*

* Renwvois une description des sorties de la

* pidce, par exemple, "Sorties : nord pusst".

* @return Une description des sorties possibles.

*
{

public String getExitStringl)
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Code 7.5 * Code source de la classe Room.

impart jave.util.HashMap;
f)omigsion des commentaicros de 1z classe

public class Aoom
{
private String descriptian;
private HashMap<S5tring, Aoom> exits;

Jx

* Créee une pidce décrite par la chaine 'description®
* Ay départ, 11 n'existie aucune sortie.
* "description’ est une chalne comme "une cuisine’ ou

* "une cour de jardin’.
&y

pub:lic Rogm{3tring description)

{
this.description = description:
£X1its = new HashMap<Strimg, Room={);
}
II"r!r

* Definit les sorties de cette pidce. Chague direction
* soit conduit & une autre pidce, soit est null (il n'y
* a pas de sortie dans cette direction).

I

public woid setExits|Room north, Room east, Room south,
ARoom west)

{
if{narth i=null)
exits.put({"nerd", north);
if{east I=null)
exits.put{“est", east);
if(south !'=null)
exits.put{“sud®, south},
if{west !=null)
exXits, pul("ouest”, west);
}
Ju

* Renvoie la pigéce atteinte si nous nous déplagons
* dans la direction "direction'. 8'il n'y R pas de piéce
* dans cette direction, renveie null,
-i-lll
public Room getExit(Strimg direction)
{

return exits.get(direction);
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]
* Renvoie la description de la piece
* (telle que definie par le constructeur)
public String gethescriptiond)
i

return description;

g

Insistons encore sur le fait que nous pouvons maintenant faire ce changement sans
méme contriler si une erreur peut se produire ailleurs, Comme nous n'avons modifié
que des aspects privés de la classe Room qui, par définition, ne peuvent étre utilisés
par les autres classes, ces changements n'ont aucune influence sur les autres classes.
Linterface reste inchangée.

Effet secondaire de cette modification, notre classe Room est maintenant plus petite.
Au lieu d'énumérer quatre variables distinctes, nous n'en avons plus quune. De plus,
la méthode getExit est considérablement simplihiée.

Rappelons-nous que lobyectifl qui a motivé ces modifications est de faciliter ajout de
deux nouvelles directions possibles vers le hawt et le bas. Cette tache est déja plus
facile & accomplir, Comme nous utilisons maintenant un objet de type HashMap pour
mémoriser les sorties, stocker les deux directions supplémentaires fonctionnera sans
modification. Nous pouvons aussi obtenir les informations de sortie par la méthode
getExit sans probléme.

Le seul endroit o la connaissance des quatre sorties existantes {nord, est, sud, ouest)
et L-:'rujnu rs utilisée dans le code source est la méthode setExits, Clest la dermére p:lrliu
ol des modifications sont nécessaires. Pour instant, la signature de la méthode est -

" public void setExits({Roem north, Room east, Aoom south, Aoom west)

Cette méthode fait partie de linterface de la classe Aoom, Ainsi, toute modification que
nous lui apporterons aura inévitablement des répercussions sur d'autres classes du
tait du couplage. Il est important de noter que nous ne pouvons jamais totalement
découpler les classes d'une application ; sinon, des objets de classes différentes ne
pourraient pas interagir. Par contre, nous essayons de garder un degré de couplage
aussi faible que possible. 51 nous devons quand méme modifier la méthode setExits
pour faciliter la prise en compte de directions supplémentaires, notre solution privi-
légide consiste & remplacer cette méthode par la suivante :

!
Y Definit wme sortie pour cette pisce.
* @param direction La direction de la sortie.
* @param neighbor La salle dans la direction donnee.
'}
public void setExit(String direction, Room neighbor)
{
exits,put{direction, neighbor);
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Les sorties de cette piéce peuvent maintenant étre définies une par une, et
n'importe quelle direction peut étre utilisée comme sortie. Ce changement dans
I'interface de la classe room aboutit 4 la modification suivante de la classe Game, Au
lien d’eécrire :

} lab.setEsitsoutside, office, null, null):
NoLs &Crivons maintenant

lab.setExit|{"nord", outsida);
lap,setExit({"est", office);

Nous avons maintenant completement supprimé la restriction concernant le stuckage
de quatre directions seulement par la classe Room. Cette classe est & présent en mesure de
stocker les sorties haut et bas, ainsi que toute autre direction a laquelle vous pourriez
penser {nord-ouest, sud-est, etc,),

Exercice 7.8

Implantez les modifications de cette partie dans votre propre projet zuul,
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