THREADS

CREATION

HANDLE CreateThread(
LPSECURITY_ATTRIBUTES lpThreadAttributes,
DWORD dwStackSize,
LPTHREAD_START_ROUTINE lpStartAddress,
LPVOID lpParameter,
DWORD dwCreationFlags,
LPDWORD lpThreadId);

hFils=CreateThread(

NULL,0,

(LPTHREAD_START_ROUTINE)A_MAIN,

&argument_pour_le_fils,0,lpThreadFilsId);

ARRET, REPRISE

DWORD SuspendThread( HANDLE hThread );


DWORD ResumeThread( HANDLE hThread );

FIN

VOID ExitThread(DWORD dwExitCode); // thread fils

ExitThread(12345678);  
BOOL GetExitCodeThread(



HANDLE hThread,



LPDWORD lpExitCode);

GetExitCodeThread(hFils,&code_mis_par_le_fils);  //thread père      
THREAD ID

hPere=GetCurrentThread();
hLocal=GetCurrentThread();  //crée un pseudo-handle

threadId=GetCurrentThreadId();

SECTION CRITIQUE

•Initialisation d’une section critique

    void InitializeCriticalSection(

LPCRITICAL_SECTION lpCriticalSection );

•Entrée en section critique


void EnterCriticalSection(

LPCRITICAL_SECTION lpCriticalSection ); 

•Sortie d’une section critique


void LeaveCriticalSection(

LPCRITICAL_SECTION lpCriticalSection );
•Restitution des ressources


void DeleteCriticalSection( LPCRITICAL_SECTION lpCriticalSection );

•Variante d’entrée non bloquante


BOOL TryEnterCriticalSection( LPCRITICAL_SECTION lpCriticalSection ); 

MUTEX

•Création d’un Mutex


HANDLE CreateMutex(

LPSECURITY_ATTRIBUTES lpMutexAttributes,
 
BOOL bInitialOwner,
       
LPCTSTR lpName );


lpMutexAttributes : NULL pour CE


bInitialOwner : prise ou non du mutex


lpName : pointeur sur un nom ou NULL

•Attente de disponibilité du mutex


DWORD WaitForSingleObject(

HANDLE hHandle,

DWORD dwMilliseconds); 


hHandle : handle du mutex


dwMilliseconds : INFINITE (pas de time-out)


valeur de retour : état du mutex

•Libération du mutex


BOOL ReleaseMutex(HANDLE hMutex );
valeur de retour : réussite ou non

EVENEMENT   

•Création d’un événement
HANDLE CreateEvent(

LPSECURITY_ATTRIBUTES lpEventAttributes,

BOOL bManualReset,

BOOL bInitialState,

LPTSTR lpName ); 

lpEventAttributes: NULL pour CE

bManualReset: TRUE autorise ResetEvent

bInitialState: TRUE événement disponible

lpName: NULL pour un événement sans nom
•Ouverture d’événement
HANDLE OpenEvent(

DWORD dwDesiredAcess,

BOOL bInheritHandle,

LPCTSTR lpName); 

•Fournit un handle sur un événement déjà créé par CreateEvent

•Correspondance par le nom lpName

•Attente d’événement
DWORD WaitForSingleObject(

HANDLE hHandle,

DWORD dwMilliseconds);

•Activation de l’événement 


BOOL SetEvent(HANDLE hEvent); 

•Désactivation de l’événement


BOOL ResetEvent(HANDLE hEvent); 
•Dépôt d’une donnée
BOOL SetEventData(HANDLE hEvent,

      DWORD dwData);
hEvent : handle de l’événement
dwData : donnée à affecter

•Récupération de la donnée déposée


DWORD GetEventData(HANDLE hEvent);


valeur de retour : la donnée déposée

SEMAPHORE

HANDLE CreateSemaphore(
LPSECURITY_ATTRIBUTES lpSemaphoreAttributes,
LONG lInitialCount,


LONG lMaximumCount,


LPCTSTR lpName );

•Arguments

–pSemaphoreAttributes: inutilisé, NULL pour Windows CE

–lInitialCount: jetons mis en jeu à la création

–lMaximumCount: valeur maximale du compteur de jetons

–lpName: NULL pour un sémaphore sans nom ou pointeur sur un nom pour un sémaphore nommé

•Valeur de retour : NULL si échec ou handle

•WaitForSingleObject : déjà rencontrée

•BOOL ReleaseSemaphore(

HANDLE hSemaphore,

LONG lReleaseCount,

LPLONG);

–Arguments
hSemaphore: handle fourni à la création
lReleaseCount: nombre des jetons à restituer
lpPreviousCount: pointeur sur une variable qui sera garnie par le compteur de jeton avant la mise à jour

–Valeur de retour : réussite ou non   
DRIVER

DWORD XXX_Init(LPCTSTR pContext,
                           LPCVOID lpvBusContext );
BOOL XXX_Deinit(DWORD hDeviceContext);
DWORD XXX_Open(DWORD hDeviceContext,DWORD AccessCode,DWORD ShareMode);

BOOL XXX_Close( DWORD hOpenContext);
DWORD XXX_Read( DWORD hOpenContext,

                LPVOID pBuffer, DWORD Count);

DWORD XXX_Write( DWORD hOpenContext,

                       LPVOID pBuffer, DWORD Count);

DWORD XXX_Seek( DWORD hOpenContext,long Amount,

WORD Type);

BOOL XXX_IOControl( DWORD hOpenContext, DWORD dwCode, PBYTE pBufIn, DWORD dwLenIn, PBYTE pBufOut, DWORD dwLenOut, PDWORD pdwActualOut);

Void XXX_PowerUp(DWORD hDeviceContext);

Void XXX_PowerDown(DWORD hDeviceContext);
APPELS DRIVER

HANDLE RegisterDevice( LPCWSTR lpszType, DWORD dwIndex, LPCWSTR lpszLib, DWORD dwInfo ); 

BOOL DeregisterDevice( Handle hDevice );

HANDLE CreateFile(
     LPCTSTR lpFileName,
     DWORD dwDesiredAccess,
     DWORD dwShareMode,
     LPSECURITY_ATTRIBUTES lpSecurityAttributes,
     DWORD dwCreationDispostion,
     DWORD dwFlagsAndAttributes,
     HANDLE hTemplateFile );

BOOL CloseHandle( HANDLE hObject );

BOOL ReadFile( HANDLE hFile,

LPVOID lpBuffer,

DWORD nNumberOfBytesToRead,

LPDWORD lpNumberOfBytesRead,  

       
LPOVERLAPPED lpOverlapped );

BOOL WriteFile(HANDLE hFile,
LPCVOID lpBuffer,
DWORD nNumberOfBytesToWrite,
LPDWORD lpNumberOfBytesWritten,
LPOVERLAPPED lpOverlapped );

DWORD SetFilePointer( HANDLE hFile, LONG lDistanceToMove, PLONG lpDistanceToMoveHigh, DWORD dwMoveMethod );
BOOL XXX_IOControl( DWORD hOpenContext,

                 DWORD dwCode, PBYTE pBufIn,

                 DWORD dwLenIn, PBYTE pBufOut, 

                 DWORD dwLenOut, PDWORD pdwActualOut );
DRIVER

	INIT


	HANDLE RegisterDevice

	OPEN


	HANDLE CreateFile

	READ


	BOOL ReadFile

	WRITE


	BOOL WriteFile

	IOCTL


	BOOL IOControl

	SEEK


	DWORD SetFilePointer

	CLOSE


	BOOL CloseHandle

	DEINIT


	BOOL DeregisterDevice


