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TITRE DU PROJET : 
    L’arrosage écolomatique 
MOTS-CLÉS : 
 
Arrosage – Ecologie – Automatisme – Ressources en eau – Gestion des Ressources – Jardin 
Intelligent 

 
DESCRIPTION DU PROJET : 
 
Ce projet s’inscrit dans une démarche à but écologique, la gestion des ressources en eau étant un 
enjeu majeur actuellement et pour les années à venir. C’est à cette problématique que s’attaque ce 
projet, en effet, il consiste en un système d’arrosage automatique qui arrose au plus juste les 
différentes zones du jardin de l’utilisateur. Les différentes zones d’un jardin n’étant pas exposées de la 
même façon en fonction de l’emplacement des arbres et de la maison, la fréquence d’arrosage diffère. 
Ainsi, ce système d’arrosage est constitué de capteurs mesurant l’humidité du sol et envoyant cette 
information à une carte programmable qui déterminera si la zone a besoin d’être arrosée et qui, le cas 
échéant, ouvrira la vanne correspondante. De plus, ce système tirera son eau à partir d’une cuve de 
récupération des eaux pluviales à l’aide d’une pompe placée dans ladite cuve afin d’économiser l’eau 
du réseau. Cependant, si la cuve vient à se vider, le système basculera automatiquement sur l’eau du 
réseau pour poursuivre l’arrosage.  
 
TRAVAIL À RÉALISER : 
 
Dans un premier temps il faudra mettre en place le circuit d’eau, tuyaux, électrovannes, vannes, 
pompe. Puis dans un second temps programmer la carte qui gérera l’ouverture et la fermeture des 
électrovannes en fonction des données envoyées par les capteurs d’humidité présents dans le sol et 
de la sonde de cuve. Ensuite, calibrer les capteurs. Une fois cela fait on pourra rajouter : le système 
permettant de sélectionner le degré d’humidité souhaité par zone, la commande qui forcera l’utilisation 
de l’eau de la ville, la sélection du niveau d’eau à partir duquel la pompe se met en marche et d’autre 
affichages à base de DELs.  
La répartition des tâches se fera comme suit : 
 
CHEN Elina : Conception du poster, de la présentation et du rapport. + mise en place du prototype. 
PLACIDE Loïc : Documentation sur l’état de l’art et sur la problématique de l’utilisation de l’eau + 
programmation de la carte. 
PROST Kevin : Programmation de la carte et des capteurs + comparaison des données de sortie avec 
la littérature. 



VERSACE Mathieu : Schématisation, réalisation, mise en place du prototype et extraction des 
données de sorties brutes.  

 
OUTILS MATÉRIELS / LOGICIELS SUPPORT :  
 
Arduino + environnement de développement, tuyauterie et électrovannes, pompe d’aquarium, Circuit 
imprimé ou à défaut plaque Veroboard, composants divers, capteurs, impression 3D d’un tuyau de 
vidange. 

 
Accord du responsable de projet de fin d’année du département : 
 
Le        /       / 2020   Enseignant validateur : 


