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« Obligation de « décontamination » pour rentrer visite virtuelle immersive et interactive
« Risque élevé d'introduire des poussiéres a chaque visite
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Quelques chiffres :

20 salles + 100 objets modélisés

300 photos en Salles blanches : Assemblage des objets et
30 photos 360° ‘ création des interactions,

> 1000 blocs Blueprint 3 — de la physique, des
f - matériaux, de la lumiéere
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