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Visite virtuelle 

salles blanches

Codage en Blueprint
pour utilisation des 

TOUCHs de l’OCULUS

Blueprint : Langage 
informatique visuel pour 

créer la visite

Assemblage des objets et 
création des interactions, 

de la physique, des 
matériaux, de la lumière

C++ pour expérience 
sur le CAVE

Quelques chiffres :

20 salles + 100 objets modélisés
300 photos en Salles blanches
30 photos 360°
> 1000 blocs Blueprint

Assemblage dans 
le moteur 3D

Photos 360°, 
panorama, vidéos, 

interviews

Modélisation
Expérience 3D

OCULUS RIFT et 
CAVE

Rendu et
optimisation

lumineuse

Nouvelles Salles Blanches :
•

•

•

Pas de couloirs de visite extérieure
Obligation de « décontamination » pour rentrer
Risque élevé d'introduire des poussières à chaque visite


