
Synthèse - Affichage - Compression 

Stéréoscopique (3D)

2 parties :

– Création d’un viewer 3D pour la salle de réalité

virtuelle à partir du framework FW4SPL.

– Compression d’images/vidéo 3D 

Thierry Grandpierre



I-FW4SPL
Le Framework permet l’affichage 

d’objets 3D (organes du corps 

humain) reconstruits à partir de 

coupes IRM/scanner (Exemple de 

réalisation  VR-Render)

• FrameWork  for Software Product 

Line

• Framework développé par l’IRCAD  

(Institut de Recherche contre les 

Cancers de l'Appareil Digestif)



I-Objectifs / Viewer 3D

• Le viewer devra permettre:

– l’affichage 3D stéréoscopique en

• Salle de réalité virtuelle

• Casque immersif 3D

– l’interaction avec les périphériques 3D de la salle 

(souris 3D, tracker3D, gants…)

• Basé sur VTK + FW4SPL.

• Support possible d’un ingénieur de l’équipe IRCAD



II – Compression 3D
• Objectif : accélérer la transmission d’images 3D sur les réseaux 

– Couple d’images fixe

– Couple de vidéo

• Principe stéréoscopie 3D :
– Acquisition : prise de films/photo de 2 points de vue écartés de ~6cm

– Affichage : chaque œil ne doit voir qu’une image : 



II – Compression 3D

Observation : les 2 images présentent la même scène décalée  � de 

nombreux pixels sont identiques aux même positions, d’autres sont ident. 

mais translatés horizontalement

�ne pas les re-transmettre

Objectif : utiliser les techniques de compression vidéo mpeg4/H264 entre 2 

images : estimation de mouvement :

– découpage en macro-blocks (MB)

– recherche de déplacement des MB
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Image n+1


