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— Puzzle Shell —

Une représentation ludique des scripts Unix

Sujet

L’interpréteur de commande Unix est reconnu pour étre trés puissant, mais aussi pour
paraitre particuliérement abscons aux néophytes. Les notions de processus, de redirec-
tions, de tubes... sont d’un premier abord parfois difficile. Pour rendre ’apprentissage
de l'interpréteur de commandes plus ludique, il semble possible de remplacer 1’écriture
des traditionnelles lignes de commande par la construction d’un puzzle ayant la méme
signification. Le but de ce projet est donc de développer PUSH — le « PUzzle SHell » —
répondant a ces spécifications. La figure ci-dessous est un exemple de représentation pos-
sible.

.l Puzzle Shell | X

Redireclions. Tube

> DM

Commande: 12> deviull | we -1

Planning :
— déterminer les éléments intéressants intervenant dans l'interpréteur de commandes ;
— définir la brique de base associée a chacun de ces éléments et qui fera partie du
puzzle ;
— implémenter chacune des briques de base;
— fournir un environnement de développement graphique pour I'interpréteur de com-
mande.
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