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Présentation générale du sujet  
La caractérisation des environnements sonores urbains se limite souvent au niveau sonore 

annuel moyen du bruit lié au transport, alors même que des résultats récents de travaux sur les 

paysages sonores montre l’intérêt d’une prise en compte de la diversité des sources. Le projet 

LASSO propose d’intégrer dans l’analyse et la modélisation de l'environnement sonore 

urbain, les spécificités de l’ensemble des sources sonores influentes sur nos perceptions : 

chants d’oiseaux, voix de piétons, etc. Dans ce cadre, l’objet du stage sera d’interroger, avec 

les méthodes classiques de fouille de donnée, une base de données d’ores-et-déjà disponible, 

collectée à partir de l’application smartphone Noisecapture, pour faire émerger un protocole 

de caractérisation multi-sources des environnements sonores sur la base de mesures 

participatives. 

 

Objectif du projet  
NoiseCapture est une application Android open-source, issue d’une collaboration entre 

l’UMRAE et le Lab-STICC, qui permet à l'utilisateur de mesurer et de partager son 

environnement sonore. Chaque mesure de bruit est combinée avec sa trace GPS. L’utilisateur 

peut également associer à chacune des mesures un étiquetage sur le type de sources sonores 

en présence. Cette base de données massive (+70k contributeurs et +200k tracés) contient 

donc des informations spatiales, temporelles sur le type de sources, et les signaux sonores 
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associés. Cette base est sous licence ODbL ce qui en fait une base de données ouverte, 

permettant la transparence et la reproductibilité des résultats escomptés. 

Dans le cadre du stage, le candidat sera alors amené à explorer cette base de données de 

manière à y extraire le maximum d’information sur la dynamique spatiale et temporelle des 

sources sonores en présence.  Ces informations seront cruciales pour développer et calibrer un 

modèle d’activité de ces sources pour la cartographie sonore. 

 

  
(a) (b) 

Figure : Cartographie de la collecte de données par NoiseCapture (a) à l’échelle mondiale 

(nombre de secondes de mesure) et (b) à l’échelle de ma métropole Lyonnaise. 
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