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Équipe: LRT du LIGM et RI du LISV

Partenaire International

Ce n’est pas encore confirmé.
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Présentation Générale du Sujet

Avec l’essor de l’Internet des Objets (IoT) et de l’intelligence artificielle (IA), de nouvelles
solutions apparaissent pour faciliter la vie quotidienne, notamment des personnes âgées ou en
situation de handicap (Figure 1). L’objectif de ce projet est de concevoir un système de
contrôle gestuel intuitif et sans contact, permettant d’interagir avec des équipements
domestiques. Le principe est de développer un module universel de contrôle gestuel pou-
vant être intégré sur différents dispositifs d’assistance (fauteuil roulant, lit médicalisé, canne,
déambulateur, etc.). Ce module permettra de commander des équipements IoT (lumières,
ventilateurs, appareils domestiques) à l’aide de gestes prédéfinis ou d’un bouton intégré. Le
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Figure 1: Australian engineers Dr. Prashan Premaratne and Quang Nguyen have created a
controller with a built-in camera that recognizes simple hand gestures to turn the TV on or off
and to change channels [1].

système repose sur trois axes : reconnaissance gestuelle, systèmes embarqués et com-
munications sans fil.

Proposition du Sujet

Le projet se décompose en cinq étapes principales :

1. Conception du module universel

• Choix d’un microcontrôleur avec accéléromètre et Wi-Fi/Bluetooth.

• Intégration éventuelle de capteurs supplémentaires.

• Conception d’un bôıtier compact et ergonomique.

2. Reconnaissance gestuelle

• Collecte de données et entrâınement de modèles de Machine Learning (TinyML).

• Mise en œuvre d’algorithmes capables de reconnâıtre des gestes simples (secousse, rota-
tion, glissement).

3. Intégration IoT

• Connexion du module aux objets connectés à l’aide de protocoles standards (MQTT,
HTTP).

• Mise en place d’une démonstration pratique avec une lampe intelligente ou un ventilateur
(module ESP32 personnalisé, Philips Hue, TP-Link...).

• Attribution de gestes prédéfinis à des commandes spécifiques (ex. mouvement circulaire
→ modification de l’état de la lampe ou du ventilateur).

4. Tests et démonstration

• Évaluation du système en conditions réelles.

• Démonstration avec des dispositifs IoT contrôlés (ex. lampe et ventilateur).
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